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ما ھی الد خٽllت‏ ؟?Input What Is‏ 
المدخلات هي أي بيانات أو تعليمات يتم إدخالها إلى الذاكرة الحاسوبية 
التاس لديهم العديد من الخيارات لإدخال البيانات والتعليمات إلى 
الحاسوب., البيانات هة هي مجموعة من العناصر التي تحتاج لعملية 
معالجةء وتشمل النصوص وا×مء الأرقام ء٣٥‏ طا ںم»ء الصور 
agesصاiء‏ الصوت dio‏ ںه؛ والفیدیو 0ع لا۷. 
لاوت اق اا ا ی ا کا ك 
عندما يكتب المبرمج برنامج ويدخله إلى الحاسوب عن طريق 
لوحة المفاتيح» الفأرة أو أي جهاز إدخال آخر.المبرمج يحفظ 
a‏ المستخدم تنفيذه غاي الحاسوب. عندما 
(اجهزة) التخزين إلى ذاكرة الحاسوب. 
٠‏ استجايیة السرنا مج ۵٣0مءعR r۳‏ عه" يستجيب البرنامج إلى 
الأمر Command‏ الذي يیصدرهہ المستخدم. 
امسر ١٣2٣ص‏ هو تعليمة تجعل البرنامج ينجز حدثاً معيناً مثل:- 
e,‏ 
ا أزرار الفأرة 
. التحدث من خلال المايكروفون 
٠‏ استجاية المستخدم ع١١0مء٠۸R‏ ۲عءل هي تعليمة يطلقها المستخدم 


عن طريق الاستجابة لسؤال معروض من قبل البرنامج. البرنامج 
يستجيب لطلب المستخدم. مثلا ليكن لدينا برنامج يقوم بجمع 


عددين, فعند تشغيل البرنامج يطلب البرنامج من المستخدم أن يقوم 
بإدخال العددين تتمتل (استجابة المستخدم) بإدخال العددين, ثم يطلب 
من المستخدم أن يضغط على زر ناتج الجمع ليستجيب لطلب 
المستخدم ويظهر الناتج على الشاشة. 

What Are Input Devices? ؟Jlخ ما هى اجھزة ڍڼد‎ 


جهاز الإدخال هو أي مكون مادي يسمح للمستخدمين بإدخال البيانات 
والتعليمات (برامج» أوامر» استجابات المستخدم) إلى جهاز الحاسوب 
(هناك بعض أجهزة التخزين ءعءأ۷اعل ٥عه۲ه†؟‏ يمكن أن تعمل 
كأجهزة إخراج وأجهزة إدخال في الوقت نفسه). 

ونحن في هذا الفصل إذ نتناول هم أجهزة الإدخال ومميزاتها. 


The Keybo2rd gيتlikا لوح‎ 


لوحة المفاتيح هي جهاز إدخال يحتوي على مفاتيح يقوم المستخدم 

بضغطها بهدف إدخال البيانات والتعليمات إلى جهاز الحاسوب. وتعد 

لوحة المفاتيح من أكثر أجهزة الإدخال شيوعا و استخداماً. 

- أغلب لوحات المفاتيح في الحواسيب المكتبية تحتوي على101 إلى 
5 مفتاح. 

هف ید کے اھ ا ای م ار ا فاد 
E‏ 

- تحتوي على مفاتيح الأحرف» الأرقام» الرموز الخاصة» مفاتيح 
الوظائف ورع) ci۸‏ ہں۴؛ مفاتیح التحکم ۸1 ۰٥C1‏ مفاتیح 
التغییر ۰۸1۲ مفاتیح الأسهم ۸۲۲٥۷۶‏ و مفتاح النوافذ 
.WINDOWS‏ 


felis 1 paja rea r 


2 1 أحهزة الادخال 
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FREE tain 


imtoo KE 
additional keyê 


Fikir, 
keypad 
ETAL key 

arr ky 
APPLE ATIGE ky 


لوحات المفاتيح تحتوي أحيانا 

media control طئlwولlب مفاتيح للتحكم‎ 

- مفاتيح للوصول إلى سواقة الأقراص الضوئية 

مفاتیح للتحکم بالصوت عص ںام۷ 

مفاتيح للتحكم بالإنترنت والبريد الإلكنرونى 

هناك نوعين من لوحة المفاتيح بناء على آلية تركيبها على الحاسوب 
نوع لوحات المفاتيح السلكية sل٣ةمطرم)‏ 4١ع¡W‏ التي يتم تركيبها 
عن طريق منفذ 58ل أو عن طريق منفذ لوحة المفاتيح والذي يسمى 
بمنفذ 5۶/2. والنوع الثاني لوحات المفاتيح اللاسلكية ءوعاعاWi‏ 
6ل }ع۸ والتي تتصل بالحاسوب عن طريق البلوتوث 
Bluetooth‏ أو الأشعة تحت الحمراء ۲0۸|. 


e‏ وتسمی أيضاً «cursor‏ وهي علامة تظهر على 


و ا n‏ ا ”ق e"‏ ب ت > ST U‏ 7 : 


ae a 
1 


هنالاف EE‏ متعددة من TEYE‏ الما التي تناسب عمل كل جهاز 
وتلاءم حجمه وسنذكر بعض من هذه اللوحات وممیزاتها 
لوحة المفاتسح افؤىريaة ergonomic keyboard‏ 

هي لوحة مفاتيح لها تصميم يقلل نسبة تضرر الرسغ واليدين 
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N E ry 


ETAL kag 


TTT FETE 


2 2 لوحم المقاتيح 


الأنظمة المريحة ergonomics‏ هي أنظمة تحفق مبداً الرفاهية 
والفاعلية والأمان في مكان العمل. 


2 4 لوحي مقاتيحع مريحي 


لوحة المفاتيح فى الأجهزة المحمولة 

اضر من خيث الخجم وآقل من.جيث عدد الفاتح. 
بعض الهواتف المحمولة تحتوي على جهاز إدخال نصوص تنبؤي» 
توفر الوقت عند إدخال النصوص عن طريق لوحة المفاتيح الخاصة 
بالمحمول. 


2 ر ا لحمو | 
النوع الثاني من أنواع أجهزة الإدخال هي أجهزة التأشير 
أنجvaة‏ اdةİڍ Pointing Devices‏ 

جهاز التأشير هو جهاز إدخال يسمح للمستخدم بالتحكم بالمؤشر على 


الشاشة. المؤشر ٣ع‏ امم هو عبارة عن علامة صغيرة تظهر على 


وتعد الفأرة من أهم أجهزة التأشير. 
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Irterrwet 
gonirgls 


left mouse wheel right mouse u و‎ 
button button button Mouse الفارة‎ 


الفأرة موuںمص‏ هو جهاز تأشير يمكن استخدامه تحت راحة اليد 
بشكل مريح» وهو من أكثر أنواع أجهزة التأشير استخداماً في 
الأجهزة المكتبية. 

يوجد نوعين من الفأرة سلكي 4٥اس‏ ولاسلكي ءءعاعأس» وهناك 
نوعين من السلكي ذو المنفذ 58ل والمنفذ 5۲/2. 

وقد تطورت الفأرة لتعمل بأشعة الليزر. 

نصيحة صحية: تجنب وضع الفأرة التي تعمل بالليزر سواء السلكية 
منها واللاسلكية فوق راحة الفخذ أو أي مكان في الجسم لأنها 
تعرضك للإصابة بمرض السرطان. 


تقوم الفأرة بعمليات عدة لتؤدي وظائف متنوعة تخدم سهولة وسرعة ڪس thumb‏ 
buttons‏ 


عملیات الفأرة: 6-2 شكل الفأرة 
Point :‏ والنقر Click‏ النوع التالث من أجهزة الإدخال والتي ظهرت في الآونة الأخيرة 
- النقر بالز ر Right-click jail‏ | بشکل کبير هي: 
- النقر المزدوج kعااcء-ماubه‏ والنقر الثلاثي Triple-click‏ 
- السحت النتختخ نال و الاي | % 4 
0r +‏ والسحب بالزر الايمن Rig" †- rag‏ شاشات اللمس و الأجهزة الحساسة للمس ١إعuهآ‏ 
- التدوير بllعجlة d 1 d Rotate wheel‏ 
Screens and Touch-Sensitive Pads ee whee o SÛ‏ 
E wheel E‏ وهي أجهزة تمتلك سطحا حساسا يستجيب للمس لتنفيذ طلبات 
- الانحدار بانلعجlة Tilt whee|‏ المستخدي ويتم لمسها باليد. 


a 4 Press thumb button مlqبإلl النقر على زر‎ - 
touch screen abl م شاشات‎ 


هي أجهزة عرض حساسة للمس» يمكن للمستخدم التفاعل مع 


اجھزة تر |ضJjm Other Pointing Devices‏ هذه الشاشات من خلال تلمس مناطق معينة فى الشاشة عن طريقها 
٠ Ty‏ ا يتم إدخال أوامر للحاسوب لإتمام مهام خاصةء ولديها الاستجابة 

كما قلنا فأن أشهر أجهزة التأشير هو الفأرةء وهو مستخدم بشكل ER‏ الأصابي مثل ا م مهام 

واسعءلكن هناك العديد من أجهزة التاشير الاخرى. توجد في بعض الحواسيب المكتبية والأجهزة المحمولة وأجهزة 

رة اdةuiaۃ Trackball‏ الألعاب. 

واحد» يحتوي على كرة في اعلاه 

أو في جانبه. 


Touchpad الس‎ oil 


N 


Pointing Stick اتر‎ es 


شاشة مايكرgسوفت‏ |bþwkطaة Microsoft Surface‏ 
هي نوع حديث من شاشات اللمس يصل قطرها إلى 30 بوصة 
تسمح لشخص أو أكثر من التفاعل معها باستخدام الأصابع والأيدي 

یمکن استخدام أن وسيلة للاإدخال» مثل قلم الرسم الاعتيادي 
يستخدم هذا الجهاز في المطاعم والفنادق والأماكن العامة» بغرض 
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الأجهزة الحساسة أف Touch-sensitive pads‏ المفاتيح المتنقلة ل2 طرم) ۵اط ة٣مم»‏ تتصل سلكيا او 

ET 8 1‏ لا تحتوي على شاشة لمسء - لوحات المفاتيح الضوئية sل‏ 2ه طرع اهءامه» وهو جهاز 

حا الس ا و e sg EEE‏ 

mas le‏ - يمكن نقل البيانات من هاتف ذكي إلى اخر أو جهاز الحاسوب 

E eS 

الإدخال تمكن المستخدم من 

تصفح الملفات الصوتية 

واستعراض الصور و الفيديو 

راا ا اح تی 

الصوت»› كما تحوي أزرار أو 

عجلات يتم التحكم بها عن 

طريق إبهام اليد. 

قم ا ْٰڼد خ|J Pen Input‏ 
قلم الإدخال هو أسلوب من أساليب الإدخال إلى جهاز الحاسوب» 

قد یکون قلماً رقمیاً ھم اھ٤اچزل‏ أو قلم کتابة وںار†ء یمکن 

E O O RT 

اأتحديدات. 

الكثير من الحواسيب المكتبية والأجهزة المحمولة تستخدم تقنية 

الإدخال بواسطة الأقلام الحساسة. 

برمجيات التعرف على الكتابة اليدوية عہا†¡Wل,aم‏ 

nition software‏ ۽coهr:‏ هي برمجيات تترجم الكتابة اليدوية إلى 

رموز حرفية يمكن للحاسوب معالجتها. 

لوحة الرسم ءاطهt‏ sعiطإمaمG:‏ هي لوحة مسطحة» مستطيلة 

الشكل» إلكترونيةء ومغطاة بالبلاستيك» يمكن توصيلها بالأجهزة التي 

لا تدعم الإدخال القلم. يستخدمها المهندسون المعماريون» وصانعو 

الخرائط. والمصممون» والفنانون» وحتى المستخدمون العاديون. 


"8 2 8 ل‎ EE 1 
0َ signature 
ھن‎ | capture pad 


iouch-sen sii 
3l 


-. speak into the microphonê 
E that wirelessly communicates 
with the phone 


obtain maps and directions o 
the phone by attaching tis 
navigqalîon receiver to your 


takê a picture usir 
digital camera bui 
the back of the pf 


enter text-based messages 
via a wireless keyboard 


2 


س 
a‏ ہے 


3 زا‎ 3 ECF 
ادى انتشار هذه التقنية الجديدة وتطورها بشكل سريع إلى ظهور‎ 
وسائل أخرى أكثر تطورا لتناسب التطور الحاصل في مجال صناعة‎ 
الهواتف وأجهزة الاتصال بشكل عام.‎ 


أجهزة إدخال أخرى للهواتف الذİكية Other Input‏ 


8 


النوع التالي من أجهزة الإدخال هي أجهزة التحكم بالالعاب 


Game Controllers lal أ جهسرزة اكم‎ 


devices for Smart Phones‏ تستخدم ألعاب الفيديو وألعاب الحاسوب مايسمى ب عمص۳هع 
ن وسال الخال کے ا ا ا controller‏ کجهاز إدخال حرکات وأحداث الكائنات على 
- لوحات المفاتيح ا E yS Keypads gyi mini-keyboards‏ 
- شاشات touch screens alll‏ سدات ألحاب Gamepads‏ 
- قلم الکتابة وںارء هو جهاز يحمل بكلتا اليدين» وهو يتحكم بحركات وأحداث 
- التحدث المباشر عن طريق المايكروفون اللاعبين والكائنات في ألعاب الفيديو وألعاب الحاسوب. يستخدم 
- التحدث عن طريق سماعة رأس متصلة بالهاتف عن طريق اللاعبون أبهامهم في الضغط على زر معين» أو تحريك عصا خاصة 
تقنية البلوتوث. في اتجاهات متعددة بغرض التحكم باللعبة يمكن ل "يدات" الألعاب 


- بعض الهواتف الذكية تملك كاميرات رقمية ۳٠۲a‏ هء اة†أعاك الاتصال بأجهزة الألعاب أو الحواسيب الشخصية باستخدام التقنية 
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السلكية أو اللاسلكية. 


Joysticks and Wheels alێlazdاl‎ mlzdا عص‎ 

تستخدم في تشغیل برمجيات الألعاب أو برمجيات محاكاة الطيران 
والقيادة. تتكون من عصا أو عجلة للتحكم بالطائرة أو المركبة أو 
اللاعب» تحوي آز راراً خاصة تسمى القادحات» الغرض منها إاصدار 
أو افر م تل كات اال 
بعض الألعاب تحوي دواسات للاقدام pedal‏ خ0ه لغرض محاکاة 
التحكم بالسيارة و إضفاء المحاكاة للواقع الفعلي وزيادة الإثارة على 
تدعم تقنية الاتصال السلكي واللاسلكي 
المد سات الخ Light guns‏ 

۲ ا م یب علی الأهداف بتقنية ضوئية چ 1 عند أ 7 
على الزنادء حيث ترسل إشارة ضوئية إلى جهاز الألعاب أو الحاسوب 
توجه لتنفيذ حدث معين» تدعم تقنية الاتصال السلكي واللاسلكي. 


لایس 4 0C‏ : الخطوة الثانية: يتم تركيز الصورة في شريحة تسمى -لعع۸2۲ء 
الات التصوير الرقمية eT Digital Cameras‏ 

الكاميرا الرقمية ه۲٥۳‏ ه» اهاعاك هي جهاز متنقل يسمح الخطوة الثالثة: تقوم 00 بتوليد إشارة تماثلية ا۵ہ عاء هاه تمثل 
اسمن ك الور الصورة التي تم التقاطهاء ثم تحول هذه الإشارة التمائلية إلى إشارة 
وتخزینها بشکل رقمی» ۴ : رقمية اةعاء ا†عاك عن طريق محول الإشارة التمائثلية إلى إشارة 


رم .analog-to-digital converter‏ 
الخطوة الأخيرة: يقوم المعالج الخاص بالكاميرا بضبط جودة الصورة 
وتخزينها في وسيط تخزين (ذاكرة الكاميرا). 
جودة صور اکا مىرات اأıرقsة Digital Camera photo quality‏ 

هناك عاملان أساسيان يؤثران في جودة صور الكاميرات الرقمية 


كبديل لتقنية الأفلام 
التقليدية. يستخدمها 
سماسرة العقارات» 
وكلاء التأمين» 
المتعاقدون» المصورون 


الصحفيون» و المستخد 
المنزلى ٣‏ 1. دق Resolution‏ 


- هي عدد النقاط الرأسية والأفقية في جهاز العرض وهذه 
o e‏ ا (picture ٤ pixel‏ 
من أنواع الكاميرات الرقمية: a Sa ma‏ 

- تقاس الدقة بوحدة بكسل / بوصة pixel per inch (ppi)‏ 
کا مىرات sgiwlڍg Studio cameras‏ = اراوح دقات الكاميرات الر فة ن 4 مليو ن واكذر من 
هي أغلى الانواع وأكثرها جودةء 6 ملیون بکسل (أو من N۲‏ 4 إلى M۲‏ 16) 
وهي E‏ ثابتة تستخدم للتصوير 2. عدد البتات (ء]اط) المخزنة في Number of bits J5 J‏ 
الاحترافي في الاستوديوهات. stored in each pixel.‏ 


تتوفر الكاميرات بأنواع 


يستخدمها في الغالب المصورون ت کون کل نکس من واحدة او اکر من تات البانات 
الصحفيون - كلما كانت البتات المستخدمة في تمثيل البكسل أكثر» كلما 
الكاميرات الميدانسة ١اعا٣‏ 8 كانت الألوان والظلال الرمادية التي يمكن تمتيلها اكثر 
cameras‏ 


هى كاميرا قابلة للنقل لها العديد من العدسات والملحقات» أسعارها 


غالية وا ۳ و a‏ م “ یر 1 ثنفز 1 
كا مىرات اuilidر‏ لاط Point-and-shoot camera‏ 
كاميرات خفيفة الوزن وجودة تصويرية مقبولة. 


A chramcedl settings 


كيف تعمل الكاميرا الرقمية: 
الخطوة الول أشر على الصورة والتقطهاء سیمر الضوء عبر 
عدسات الكاميرا. EEE‏ 


Computer Center / IBB University 2012 Chapter 2Z / Page 6 


Turn Talk. 


الإدخال الصوتي هو عملية الإدخال للبيانات عن طریق التحدث ua into Text‏ 0 ت 
ا E. ell‏ 


عبر المايكروفون سلكياً يكون مدمجا داخل الحاسوب كما هو الحال 
في اغلب الحواسيب المحمولة أو مستقلا كما في الأجهزة المكتبيةء أو 
لاسلكياً عن طريق البلوتوث» ويستخدم الصوت في: 
- الرسائل الصوتية المباشرة وغرف الدردشة ص٥٥ chatting‏ 
- التعرف على الصوت ٠اا"‏ عهءهم مه۷ وهي مقدرة حاسوبية 
على تمييز الكلمات المنطوقة» ويعرف أيضا بالمقدرة على 
التعرف عل Ûlكںم speech recognition‏ 
- يستخدم الإدخال الصوتي في توجيه الأوامر عبر الصوت 


Naturallyspeaking’ 10 من أشهر برمجيات التعرف على الصوت‎ 
cpEECH RECOGNITION SOFTWARS IBM Via Voice ° 


Dragon Naturally Speaking °‏ 
٠‏ بعض أنظمة التشغيل تدعم التعرف على الصوت متل 
Windows‏ 
الإدخال السمعي Audio input‏ هو عملية إدخال أي نوع من 
أنواع الأصوات إلى جهاز الحاسوب» ويشمل ذلك: 
° llكںم speech‏ 
٥‏ الموسیقی cاوں‏ 
٠‏ المؤثرات الصوتية ء†ءعeff sound‏ 
نتيجة لأن الصوت من هم الوسائل التفاعلية بين الحاسوب والمستخدم 
وكذلك تعقيد معالجة الصوت في معالج الحاسوب وإخراج الصوت 
ر وا م ي ا اضر ن 
بجودة عاليةء هذا الجهاز يسمى بطاقة الصوت 2۲ء S01٣١‏ هي 
واحد من الأجهزة المستخدمة فى الحواسيب لإدخال أصوات ذات 
جودة عالية. 


u 


2 2 TEE > 


برمجيات الإنتاج الموسيقي Music production software‏ هي 
برمجيات تسمح للمستخدمين أن يقوموا بتسجيل وتكوين و خلط 


وتحرير الموسيقى والأصوات: مناد تمكنك تخر سر هة الصوت 
إضافة ملاحظات» إعادة ترتيب المقاطع الصوتية. 


video camera 
connected to 
computer's USB 
or FireWire port 


 كلذو اديو التماثلي إلى فيديو رقميء‎ A OT 
والتي تقوم‎ ۷4٥٥ امه‎ ٣٥ a٣١ باستخدام بطاقة التفاط الفيدير‎ 
بتحويل الإشارة التمائلية إلى إشارة رقمية.‎ 

كا ميرات الد Digital Video (DV) Cameras ةusقرdا| gı‏ 
هي كاميرات تقوم بتخزين الفيديو في شكل إشارة رقمية قابلة للنقل 
والتخزين على اجهزة الحاسوب» فالعدید من کامیرات 0۷ قادرۃ على ی م وو 0م 
video is displayed on 6 u‏ 
تصوير صور ثابتة بالإضافة إلى قدرتها على تصوير الحركة computer screen‏ 
وتسجيل الصوت. 

لتبادل البيانات مع الحاسوب» يتم توصيل كاميرات 0۷ بجهاز 

الحاسوب عن طريق منفذ 58لا. 
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کامیرا الویب ٣۸ء ۷٥‏ هي نوع من آنواع کاميرات الفیديو 
الرقمية تمكن المستخدم من : 
اط ادن و الور اللا 
- إرسال رسائل البريد الإلكتروني مع مرفقات الفيديو 
- إضافة صور حية إلى الرسائل الفورية 
- بٿ الصور الحية عبر الإنترنت 
- عمل مكالمات تلفونية عبر الفيديو 
- قد تأتي مبنية من أصل الجهاز عاط كما في الأجهزة 
المحمولة» وقد تأتي مستقلة يمكن وصلها بالحاسوب عن 
طریق منفذ 58ل 


موتمر الخید یو Vide٥ C٥۸۴۲ ٣٤‏ هو اجتماع بین شخصین أو 
أكثر في أماكن منفصلة جغرافياًء ونحتاج لذلك: 
- برمجية مؤتمر فيدgı (WebEx «Live Meeting <CUworld)‏ 
- أو موقع ويب يدعم هذه التقنية 
- مايکروفون 
- سماعات 
- کامیرا فیدیور (ہھc )web‏ 


أجهزة اسح القرsIةö Scanners and Reading Devices‏ 
هي أجهزة تلتقط البيانات من مصدر مستند فعلي› وهو عبارة 

عن النسخة الأصلية من البيانات مثل نماذج الطلبات» الفواتيرء 
الشيكات»› الإعلانات» الصور› الكتب 5 الخ. 
من الأمثلة علی هذه الأجهزة 

Optical Scanner الماسحات الضوية‎ - 

Optical Readers القارئات الضوئية‎ - 

Bar Code Readers قارئات الخطوط المشفرة‎ - 

Magnetic Card Readers ةطiخnnئll قارئات البطاقات‎ - 


الماسحات الضونسة ٣م٣ةء؟‏ اعنام هي أجهزة إدخال حساسة 

إلى صيغة يتمكن الحاسوب من معالجتها. 

E E E kK 

الخطوة1:٠‏ يتم وضع المستند المراد مسحه على نافذة الماسح 
الزجاجية» ثم یتم استخدام ر3 المسح» أو برنامج المسح» من 

الخطوة2:٠‏ يفقوم الماسح بتحويل محتویات المستند الى معلومات 
رقميةء يتم نقلها عبر كيبل إلى ذاكرة الحاسوب 

الخطوة3: عندما تصبح البيانات التي تم مسحها مخزونة في جهاز 
الحاسوب»ء يصبح بمقدور المستخدمين استعراضهاء أو 
طباعتهاء أو إرسالها عبر البريد الإلكتروني» أو تضمينها 

القارنات الضوسة ء٣علaءا‏ اهءi†م0‏ القارئ الضوئي هو جهاز 

ومن ثم يحولها إلى بيانات رقمية يمكن للحاسوب معالجتها 
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How a Flatbed Scanner Works 


tep 
Place he dooument o 
bê scanned fact JN 
O e Glas ido 0 
Vlg DUDS Of ê ۱ 
$CAN OF e Sanne! 

program, start he scanning 
(IONS 


ep 2 
Te SCANT COTES (Nê OCTET COLE 
gt oration, WIC IS atsriitted rough tê 
GAD Û (e memory of e COMPU 


Step 3 Once he memoy of he comple, tS 
Cann display the image pint it, email it include itin a 
document, 0f place Ton û VED paqê: 
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خاصة بها شبيهة بأرقام الهواتف ومفاتيح الدول بناء على اتفاقات 


ومن أشهر تقنيات القارئات 
الضوئية 
الر نا غل لحرو 
ضوئياً 0۴ 
- تقنية التعرف على الرموز 
ضوئیاً 0۴ 


` Optical Character Recognition İuigض¦؛ التعرف على |ئحروزف‎ 

هي تقنية تهتم بقراءة الكتابة المطبوعة بآلة الطباعةء أو المطبوعة س 
بالحاسوب» أو المكتوبة باليدء ونقلها من المستندات الاعتيادية ا 7 2 = 
وترجمة الصور إلى صيغة يتمكن الحاسوب من معالجتها 2 EEE ۶ Eg‏ 
يقوم جهاز 0٨۴‏ بقراءة حروف من مستند مكتوبة بطريقة معينة چ ڪڪ ن 
ومقارنتها مع أشكال موجودة في الذاكرة» ووفقاً لذلك يتم تحويلها إلى 


EC 
* 


MO, 


bar code 


this portion 
is returned 
with payment 


RFID (Radio Frequency gısIjudl المطايقه عن طريق ترد‎ gonase conga! a TRS 


FAY ME HT DINE DATE | Erler Muren Ered Irn Hams Ela 
2 name and address | 


E‏ (nەntificatiهdا‏ هي تقنية الاتصال عبر إشارات الراديو 


part: hare ر‎ 


ISAAC NARO 
مں ¥ ر * کک‎ ¥ 1227 SOUTH HI ST 
aAlANTCE 


1O 


EO S2064 
TIT 8 


LOS AMGELES CA 90055 -20E4 
labs BBBesallssballbwsballlall 


oe lorallaslelaaslllell 8‏ قارئ RFID reader‏ هو جهاز لقراءة موجات الراديو أ ذد GC‏ ن 
OaLkID SOE a SOI 515000023004 wl OCR characters | |‏ 4 جهاز البث الراديرى. 


E E r E E‏ یمکن استخدام تقينية آر اف آى دي في تحديد المخزون» مواقع الجنود 
فحص الأمتعة في الخطوط الجويةء قياس ضغط ودرجة حرارة 


1 SHE Hod Fi 


Optical Mark Recognition Îuiyض‎ jgمرلا التعرف على‎ 

هي تقنية تهتم بقراءة الرموز المرسومة يدوياً مثل الدوائر 
الصغيرة» والمستطيلات. قد يضع شخص ما هذه الرموز في امتحان 
أو استبيان» ويقوم جهاز 0۴8 بمسح ورقة الإجابة لتسجيل الإجابات 
الصحيحة اعتمادا على نماذج ضوئيةء ويمكن بعد ذلك إصدار تقرير 
بنتيجة الامتحان أو الاستبيان. 


24 قارتات العطاقة المخناطسية المخططة Magnetic stripe card‏ 
ى ٣‏ وهل همع هي أجهزة تقوم بقراءة الخطوط الممغنطة الموجودة خلف 


RR SR 
ASS 


ك هذه البطاقة متّل. 


Credit cards بطاقات الائتمان‎ 


قارنات الشغرة اkخb¦طbطة Barcode Readers‏ الترفيه و٣4 Entertainment‏ 
ه البطاقات البنكية ولa‏ )82۸ 


E: ress e Sm 2 EFFET 
رہ 1 و کک کے کے‎ 


وتسمی أيضا ماسحات الخطوط المشفرة em yAو barcode scanners‏ 
أجهزة تستخدم أشعة الليزر لقراءة الخطوط المشفرة. 

مجموعة من الخطوط العمودية والمسافات التى تختلف فى أحجامها - أ a Rn my o om‏ 
وهذه الشفرة تمثل بيانات منتج معين» وهذه الشفرة تكون مطبوعة u KOSE Wer HEEE‏ 


aaa RAKE‏ اا رووا و 


2 3 2 Et 


~5 
کے‎ LEO hera 
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MICR (magnetic ink ةطbiخaekؤإا تمرز حرونى الحير‎ 


هړ هه 


character recognition (‏ هي تقنية تهتم بقراءة النصوص 
المطبوعة بواسطة الحبر الممغنط ٍ 

قارئ 2 آي سي آر MICR reader‏ هو جهر يقوم بتحويل 

في التجارة a‏ ا ا الشيكات» حيث 
يوجد في الشيك بيانات مطبوعة بحبر ممغنط يمکن قراءته عن 
طريق قارئ إم آي سي آر» تشمل هذه البيانات رقم البنك» رقم 
الحساب» رقم الشبك» المبلغ. 


F. VETAR 5759 2313 
E. VETAR 
e e SES DO 

Fp to the order of LLANE CTA EAI r2 

7/4 E 

Col Aud A Yas r Yl Hae 1 Gols BEE 

1 ار 
aAnK oke. . SAMPLE‏ 


Chicago, Ilinois 60670 


""OO0OOO hl, 500," 


account number check number check amount 


أجهزة ند 


bank routing number 


Data collection devices ةlilndا‎ uni 


هي أجهزة ر بالحصول المباشر على البيانات في موقع المعالجة 
أو مکان الحدء تستخدم کی 

Restaurants pelط¦nll‎ ° 

Grocery stores ٽںږںقبll مخازن‎ ° 

Factories gilصمll‎ ° 

Warehouses ٽlرeدgتwnll‎ ° 


٠ه‏ الأماكن البعيدة من المدن The outdoors‏ 


تقنية التحقق الحسوية كءأ٣أ‏ "ها8 هي تقنية تهتم بتحديد هوية 
الشخص عن طريق التأكد من بعض صفاته الشخصية › من هذه 
الصفات“ 

fingerprint gڊصإؤإإلا بصمة‎ ٠ 

hand geometry يرديlا الهندسة‎ ٠ 

facial features انئوجية‎ Iيljnلا‎ ° 

v0أعع الصوت‎ ٠ 

signatures ٽlعيقوتlا‎ ° 

نماذج eye patterns jızll‏ 
جهاز التحقق الحيوي Biometric device‏ 
هو جهاز يقوم بترجمة الصفات الشخصية إلى شفرة رقمية يتم 
مقارنتها مع شفرة رقمية مخزنة في الحاسوب» إذا لم تتطابق الشفرة 


Or?ZOOOO23Ihbh?TOOcc?3khcllLkh3"O023 b13 


الرقمية المخزنة في جهاز الحاسوب مع الشفرة الشخصية للشخص» 
الاب هع و اها الك لے ات اا 
قارأئ ıصة Fingerprint reader gall‏ 

هو أجهاز يقوم بالتقاط شكل التجاعيد والمقاطع التي تشكل بصمة 
الأصابع» والتي تختلف من شخص إلى آخر. 

يمكن أخذ بصمات الأصابع وإسناد مهام مختلفة لكل أصبعء مثلاً 
أصبع لبدء تشغيل البرنامج» وأصبع آخر لإقفال جهاز الحاسوب 
E E E‏ 
100 دولار› ولذا فقد انتشرت هذه الأجهزة بشكل كبير فى الشركات 
E‏ ۰ 


نظام التحرف ع gillڍ4 Face recognition system‏ 
جهاز يتم فيه التقاط صورة حية للوجه ومقارنتها مع صورة مخزنة 
ا ی ا انه ا ا 
اة ال قالطا ف 

ا فن ارهق ل اوا 

٠‏ نة المر اة و الفطارات 

ه٠‏ الدخول إلى الحواسيب 


AARAARA AAA 
هي‎ Hand geometry system ۂgدأا‎ éw iفلا نظام‎ 
E E تتجاوز 1000 دولار. ولذا ت کک‎ 


الم وظفين› ua tT‏ المؤسسات. 
تستخدم هذه التقنية في الكليات لمطابقة هويات الطلاب» وفي 


المستشفيات والمرافق الصحبة لمطابقة الاباء وأبناءهم. 

نظام التحقق من الصڊgة Voice verification system‏ هو 
صوتي مخزن في جهاز الحاسوب بغرض التحقق من هوية الشخص. 
في المنظمات الكبيرة تستخدم هذه التفنية كوسيلة لتقييد الحضور 
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تستخدم في الخدمات المالية لتأمين المعاملات البنكية عبر الهاتف. 


: SEN 


: AER 


Signature verification system ğخ4ڌgill‎ je نظام التحفق‎ 


التوقيعة المكتوبة بخط اليد 
وجهاز حاسوب مسطح. 


جهاز بوس اح ,أ"۲۳ء† P605‏ هو احد الأجهزة الطرفية يسجل 
المخزون 


د ا 


چا 
E‏ 


نظام التحقق من قز Iris recognition system jez ow‏ 
هي تقنية تستخدم لقراءة أنماط في قزحية العين» ومقارنتها مع أنماط 
مخزنة مسبقاً في الحاسوب 

٠ه‏ غالية الثمن 

ه٠‏ تستخدمها المنظمات الأمنية الحكومية 

اا فى اللاي ت اسر 

تستخدم للتعاملات المالية التي تحوي بيانات ذات حساسية عالية 


| هناك العديد من أجهزة الإدخال المتوفرة والتي تساعد المستخدمين 
٠. e‏ قالذين يعانون من صعوبات في الرؤية 

ماسحات شبكة العين ء۲ع٣١هءء‏ اه١‏ اامR‏ هي أنظمة تعمل © حار 0ے 

بشكل مشابه لعمل تقنية التعرف على قزحية العينء ولكنها تقو ب ٠‏ لوحات المفاتيح ذات الازرار الكبيرة 

او ج ° لوحة مفاتيح على الشاشة 

خی ٠ه‏ جهاز التاشير المحمول على الراس 
تمييز الإيماءات 
٠‏ أجهزة الحاسوب المزروعة 
cameralreceiver reflective tracking‏ 


surface attached 
to brim of hat 


جهاز الصراف الآلي 
Automated Teller‏ 

ga Machine (ATM) 
جهاز يسمح للمستخدمين من‎ 
الوصول إلى حساباتهم‎ 
البنكية‎ 
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انتهى - بحمد الله - الفصل الثاني 
ويليه الفصل الثالث إن شاء الله 


مع تمنياتي للجميع بالتوفيق والنجاح 
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